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Nazov a stat zahrani¢éného pracoviska, ktoré spolupracovalo pri rieSeni
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Udelené patenty/podané patentové prihlasky, vynalezy alebo uzitkové vzory, ktoré su
vysledkami projektu

NajvyznamnejSie publikacie (knihy, ¢lanky, prednasky, spravy a pod.) zhriiujuce
vysledky projektu — uved'te aj publikacie prijaté do tlace

SEVCECH, Jakub - BIELIKOVA, Maria. Repeating patterns as symbols for long time series
representation. In Journal of Systems and Software. Vol. 127, (2017), s. 179-194. ISSN
0164-1212. V databaze: WOS: 000397689000012 ; SCOPUS: 2-s2.0-85006357039.
SIMKO, Jakub - VRBA, Jakub Benjamin. Screen recording segmentation to scenes for eye-
tracking analysis. In MULTIMEDIA TOOLS AND APPLICATIONS. first online, s. 1-25. ISSN
1380-7501. V databaze: DOI: 10.1007/s11042-018-6369-7 ; SCOPUS: 2-s2.0-
85049622638.

BERGER, Patrik - KOMPAN, Michal. User Modeling for Churn Prediction in E-Commerce. In
IEEE Intelligent Systems. Vol. 34, iss. 2 (2019), s. 44-52. ISSN 1094-7167 (2018: 4.464 - IF,
Q1-JCR Best Q, 0.941 - SJR, Q1 - SIR Best Q). V databaze: SCOPUS: 2-s2.0-
85060932983 ; DOI: 10.1109/MIS.2019.2895788 ; WOS: 000467585800005.

KACUR, Juraj; POLEC, Jaroslav ; Smolejova, Eva — Heretik Anton. An Analysis of Eye-
Tracking Features and Modelling Methods for Free-Viewed Standard Stimulus: Application
for Schizophrenia Detection. IEEE Journal of Biomedical and Health Informatics. (2020).
Early Access. ISSN: 21682208, 21682194 DOI: 10.1109/JBHI.2020.3002097

Uplatnenie vysledkov projektu

PrinaSame nové poznatky spojené so spravanim sa Cloveka v digitalnych priestoroch, v

kontexte réznych situacii, typov zariadeni a technoldgii. Navrhli a verifikovali sme nové

modely vystihujuce spravanie ludi v digitalnych priestoroch, nové metddy ziskavania a

analyzovania implicitnej spatnej vazby, predikcie informaéného spravania ¢loveka zaloZené
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na navrhnutych modeloch tak, aby umoznili pokrok v zefektiviiovani aktivit fudi v digitalnych
priestoroch (najma prostrednictvom personalizovanej navigacie a réznych foriem
vizualizacie digitalneho priestoru).

Vystupy projektu su cennou latkou viacerych predmetov vyu€ovanych na nasich
pracoviskach. Specialne zapadaju do vyuéby interakcie &loveka s poéitadom, stadii
ohlfadom informacénych systémov (najma vyhladavanie informacii), tudii informa&ného
spravania (ako v oblasti informaénych systémov, tak aj v oblasti socialnych a
behavioralnych vied), &i §tudii umelej inteligencie (objavovanie znalosti, strojové ucenie).
Vidime velky potencial vzajomného obohatenia odborov informatiky, informacnej vedy a
psycholégie. PoCas aj po ukoné&eni projektu budu jeho ucastnici moct vo viastnych
odbornych komunitach zdielat know-how z odliSnych vednych disciplin.

Vysledky su uplatnitelné v praxi, kedze v projekte sme spolupracovali s priemyselnymi
partnermi. Napriklad metody - automatickej identifikacie osobnostnych charakteristik
pouzivatela, automatickej identifikacie problémov pouzitelnosti, personalizovaného
odporucania, automatickej identifikaciu frustracie pouzivatela pocas interakcie s
pouzivatelskym rozhranim, predikcie nakupného zameru pouzivatela na zaklade aktivity v
sedeni nezavislé na doméne - boli overené nad datami zozbieranymi z realneho prostredia.

Suhrn vysledkov rieSenia projektu a naplnenia cielov projektu v slovenskom jazyku
(max. 20 riadkov)

Boli publikované overené inovativne metédy, ktoré vyplynuli z rieSenia projektu. Bolo
publikovanych 5 prispevkov v karentovanych €asopisoch. Celkovo vzniklo 198 publikacii so
44 ohlasmi. Bolo uspesne obhajenych 109 diplomovych prac a 8 dizertacnych prac
suvisiacich s rieSenym projektu. Vznikli modely informaéného spravania v digitalnom
prostredi a informacnej etiky; modely informacnej ekoldgie a informacnej etiky; doménovo a
jazykovo nezavisly model pouzivatela schopny zachytavat zmeny v spravani na urovni
jednotlivych akcii; model osobnostnych charakteristik pouzivatela (typ osobnosti,
zvedavost, zruénost a pod.), ktory dopifia model spravania pouzivatela; modely gramotnosti
(HCI a webovej), na ktoré potom priamo nadvazuju aj metédy automatického ur€ovania
gramotnosti; model konvoluénej neurénovej siete na predikciu pohladu z webovej kamery.
Vznikli nové metddy automatickej identifikacie osobnostnych charakteristik pouzivatela;
automatickej identifikacie problémov pouzitelnosti; metddy personalizovaného odporucania;
automatickej identifikacie zru€nosti pouzivatela na webovom sidle; analyzy pouzivatefmi
generovanych textov; predikcie porozumenia Citaného textu pouzivatelom; metéda na
identifikaciu frustracie pouzivatela poCas interakcie s pouzivatelskym rozhranim; metéda na
predikciu nakupného zameru pouZzivatela na zaklade aktivity v sedeni nezavislé na doméne.
Pomocou sledovania pohladu sme analyzovali reakcie pouzivatelov na rézne formy
prezentovanych poloZiek pri odporucani (textova vs. graficka forma). V ramci spoluprace s
University of British Columbia (Kanada) sme uskutoCnili experiment, v ktorom sme skumali
spravanie Citatefov obsahu zmieSanej formy. Boli zrealizované konceptualne analyzy
vybranych novSich pojmov informacnej vedy z hladiska digitalneho prostredia v
publikovanom spolo¢nom kolektivhom diele autorov KKIV, vo vykladovom slovniku
Informacna veda. Vynikol zbornik KIV 29, ktory obsahuje prispevky riesitelov. Vyvinuli sme
komplexnu infrastrukturu, ktora sluzi pre zber dat o spravani navstevnikov elektronického
obchodu.

Suhrn vysledkov rieSenia projektu a naplnenia cielov projektu v anglickom jazyku
(max. 20 riadkov)

Innovative verified methods that resulted from the project solution were published. Five (5)
papers were published in Current Contents-indexed journals. In total, 198 publications with
44 citations were created. 109 master’s theses and 8] dissertations related to the project
solution were successfully defended. The following models were created: models of
information behavior in the digital environment and information ethics; models of information
ecology and information ethics; a domain- and language-independent user model capable of
capturing changes in behavior at the level of individual actions; a model of user personality
traits (type of personality, curiosity, skill, etc.), which complements the user behavior model;
HCI and web literacy models directly connected to methods for automatic literacy
determination; a convolutional neural network model for webcam view prediction. The
following new methods were created: methods for automatic identification of user
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personality traits; automatic identification of usability problems; methods of personalized
recommendation; automatic identification of the user’s skill on a website; analysis of user-
generated texts; prediction of user comprehension of read text; a method for identification of
user frustration during interaction with a user interface; a method for predicting the user’'s
purchase intent based on domain-independent session activity. Using eye tracking, we
analyzed the reactions of users to various presentation forms of recommended items (text
vs. graphic form). In cooperation with the University of British Columbia (Canada), we
conducted an experiment, where we researched the behavior of readers of mixed-form
content. We carried out conceptual analyses of selected neologisms from information
science from the point of view of the digital environment, published in the joint collective
work of the KKIV authors, in the interpretive dictionary Informacna veda. Proceedings KIV
29 were created, which contain contributions from the project researchers. We developed a
complex infrastructure, which is used to collect data on the behavior of e-commerce visitors.
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