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Nazov a stat zahraniéného pracoviska, ktoré spolupracovalo pri rieSeni
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Udelené patenty/podané patentové prihlasky, vynalezy alebo uzitkové vzory, ktoré su
vysledkami projektu

1.
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3.

Najvyznamnejsie publikacie (knihy, élanky, prednasky, spravy a pod.) zhriiujuce
vysledky projektu — uvedte aj publikacie prijaté do tlace

1.

AR S A

Uplatnenie vysledkov projektu

Vysledkom projektu je celoslovenska (potencialne medzinarodna) on-line vedomostna sutaz



SAPIENDO (www.sapiendo.sk), do ktorej sa mesacne zapajaju stovky ziakov zakladnych a
strednych 3kél (a na nase prekvapenie obcas aj dospeli). K 31. decembru 2012 bolo na
stranke hry zaregistrovanych 3 976 pouzivatelov, ktori spolu odohrali takmer 19 000 hier,
teda v priemere 6,3 hry na jedného sutaziaceho. Sutaziacim sa pocas ich hier zobrazilo cel-
kovo 213 519 otazok. V buducnosti planujeme (napriek ukonceniu grantu) zlepSit propagaciu
sutaze medzi Ziakmi, a to najma v zahraniéi. Dalej uvazujeme o vyuZiti naprogramovaného
webového rozhrania hry aj na on-line testovanie Ziakov pre potreby $kél. Vysledky projektu
tak mdézu najst aj dalSie uplatnenie.

CHARAKTERISTIKA VYSLEDKOV

Suhrn vysledkov rieSenia projektu a naplnenia cielov projektu v slovenskom jazyku
(max. 20 riadkov)

Ciefom projektu bolo vytvorit novy typ vedomostnej on-line sutaze pre Ziakov zakladnych a
strednych $kél, ktora by atraktivnou formou prispievala k propagacii prirodnych a spolo¢en-
skych vied a zaroven motivovala ziakov k ich hlbSiemu Stadiu. M6zeme konstatovat, ze tento
ciel sa sutazi SAPIENDO podarilo splnit. Za tri roky existencie sutaze SAPIENDO sa na jej
stranke www.sapiendo.sk zaregistrovalo takmer 3 976 pouzivateflov, ktori spolu odohrali
neuveritefnych 18 959 hier. V ramci projektu sme vytvorili 6 531 sutaznych otazok

v slovenskom jazyku a 3 999 z nich sme prelozili aj do anglického jazyka, aby sa do sutaze
mohli zapajat’ aj zahrani¢ni zZiaci. Otazky su z dvanastich tematickych oblasti: Matematika,
Fyzika, Geografia, Dejepis, Zooldgia, Botanika, Astrondmia, Chémia, Dejiny umenia,
Biochémia, Nauka o spolo€nosti a Biolégia ¢loveka. Sutaz ma medzi ziakmi mnozstvo
fanusikov, o Com svedci aj z roka na rok rastuci poCet sutaziacich a po€et odohranych hier.
Za svoju popularitu svedci hra viacerym skuto€nostiam, z ktorych najdélezitejSie su: Siroky
vyber sutaznych tém, zaujimavé otazky, netradi¢né pravidla sutaze (ziaci si sami volia
naro¢nost otazok, hodnoti sa aj ¢as a Ziaci maju moznost ziskat’ extra body za potvrdenie, Ze
su si svojou odpovedou isti) a atraktivne grafické rozhranie sutaze.

Suhrn vysledkov rieSenia projektu a naplnenia cielov projektu v anglickom jazyku
(max. 20 riadkov)

The aim of the project was to create a hew type of an online knowledge competition (quiz) for
pupils of elementary and secondary schools. The competition was supposed to have an
attractive form to make natural sciences and humanities appeal to schoolchildren and
motivate them to study the subjects deeper. In this moment we can say that the aim has been
fulfilled. During the three years of the existence of the online game SAPIENDO, 3 976 users
have registered and they have played a total of 18 969 games. For the project’s purposes we
have created 6 531 questions in Slovak language and translated 3 999 of them into English to
enable students from abroad to play as well. The questions cover twelve topic areas:
Mathematics, Physics, Geography, History, Zoology, Botany, Astronomy, Chemistry, History
of Art, Biochemistry, Social Studies and Human Biology.The competition has a lot of fans
among students, the evidence being a growing number of players and games from year to
year. The popularity of the competition is determined by several factors, the most important of
which are: wide choice of topics, interesting questions, unusual rules of the game (pupils
choose themselves the difficulty of the questions, they also get points for time and some extra
points if they claim that they are sure about their answer), as well as an attractive graphic
design of the webpage.
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Svojim podpisom potvrdzujem, Ze Udaje uvedené v zaverecnej karte su pravdivé a uplné
a suhlasim s ich zverejnenim.

Zodpovedny riesitel Statutarny zastupca prijemcu
RNDr. Vladimir Burjan RNDr. Viadimir Burjan

V Bratislave 30.01.2013 V Bratislave 30.01.2013

" podpis zodpovedného riesitela podpis Statutameho zastupcu prijemcu
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